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INTRODUZIONE

Ogni interfaccia non e solo un mezzo per interagire con la
tecnologia, ma anche uno specchio che ci separa da un altro
mondo: guello digitale.

Dalle CLI testuali alle immersive XR, ogni paradigma € una soglia da
attraversare, come Alice che oltrepassa lo specchio del salotto per
entrare in una scacchiera vivente.




LE INTERFACCE TESTUALI (CLI)

Le Command Line Interface sono un ambiente testuale puro.
Estetica "cyberpunk”, aura da virtuoso: chi padroneggia la CLI
sembra comunicare direttamente con la macchina.

E lo spazio preferito dagli hacker, affascinati dalla sua essenzialita e
liberta espressiva.



CLI, VANTAGGI E SVANTAGGI

VANTAGGI

- Controllo completo

- Leggera e veloce

- Automazione tramite script

- Accesso remoto facile (SSH)
SVANTAGGI

- Curva di apprendimento ripida

- Nessun feedback visivo

« Non intuitiva per principianti

- Richiede memorizzazione della sintassi



LE GUI

MONDI VISIVI ABITABILI

Le interfacce grafiche (GUI) trasformano il computer in uno spazio

visivo da esplorare.
Finestre, icone, menu e metafore fisiche rendono la macchina

accessibile, "abitabile”.
L 'estetica e quella del design visivo: skeuomorfismo, flat design,

material design.
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EVOLUZIONI
ESTETICHE DELLA GUI

Dallo skeuomorfismo realistico, che imitava oggetti fisici, al flat
design minimalista, le GUI si sono evolute seguendo mode,
dispositivi e visioni del digitale.

Oggi il neomorfismo tenta una sintesi: interfacce morbide, luminose,

che suggeriscono tattilita senza eccesso.
Ogni fase riflette un diverso equilibrio tra estetica e funzione.




INTERFACCE NATURALI

TOCCARE, SCORRERE, MUOVERSI

Le Natural User Interfaces (NUI) si basano su gesti e tatto: |'utente
interagisce con il corpo.

| 'estetica e performativa e coreografica. Un tocco ben progettato
"si sente giusto”. Ma quanto e davvero naturale un gesto?
L'importanza dei feedback per orientarsi.



INTERAZIONE E MOVIMENTO

Giochi come Just Dance o app come iOS Photos introducono una
nuova estetica: il corpo in azione, la fisica simulata, il piacere del
gesto.

Designer come coreografi studiano accelerazioni, feedback, inerzie.
L'interazione diventa danza.






INTERFACCE CONVERSAZIONALLI

IL LINGUAGGIO COME TEATRO

Le CUI (Conversational User Interfaces) trasformano l'interazione in
dialogo.

La parola e l'interfaccia: testo o voce, tono e ritmo.

| 'estetica e linguistica, teatrale: la macchina recita un ruolo, come

Siri o Alexa. Anche lo stile e design.



PARLARE CON LA MACCHINA

EMPATIA E ILLUSIONE

Assistenti virtuali con tono amichevole, chatbot creativi, |A che
generano storie: ci sentiamo ascoltati, talvolta commossi.

| 'estetica della CUI sta nella qualita del linguaggio, nella
sospensione dell'incredulita.

L'interazione diventa esperienza emotiva.




L'ESTETICA IMMERSIVA
DELLE INTERFACCE XR

La XR (Extended Reality) avvolge l'utente: VR, AR, MR. L'interfaccia

sparisce, I'ambiente digitale domina.
| 'estetica puo essere realistica o onirica, meravigliosa o

disorientante. Lo spazio stesso diventa design.



MONDI ALTERNATIVI
E SENSORIALITA

Opere come Chalkroom di Laurie Anderson mostrano VR poetiche.
App come IKEA Place portano il design nello spazio reale.

L"XR non é solo spettacolo: puo essere meditazione, empatia,
performance.

Il corpo e lo spazio tornano protagonisti.



CONCLUSIONI

Ogni interfaccia e una soglia, come lo specchio di Alice: non solo
uno strumento, ma uno spazio da vivere, un linguaggio che ci parla e
ci trasforma.

Dalla CLI all'XR, tra testo, immagini e gesti, oltrepassiamo superfici
luminose che aprono mondi digitali, sospesi tra immaginazione e
codice.

Progettare un'interfaccia € anche disegnare un modo di stare al
mondo.



DOMANDE?



